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Falaise

Crack

1.

2.

3.

Crack
F R

V3
SDS - départ au font ,au début de la craque et la suivre tout le long

Face Lift
F R

projet
grimpé la section droite de la face

Crack 2
F R

V1
SDS - grimpé la même craque de l’autre coté du bloc

V0- (8) 
Début                    Page 3
Backstage             Page 3
Tourista                Page 4
Lucky Luc            Page 5
?                           Page 5
Gourou                 Page 9
 Marie                    Page 9
Petite Luciolle       Page 10

V1- (13) 
?                             Page 4
Lip                          Page 4
Limasse                  Page 5
Go Julie Go            Page 5
Trou de cul             Page 5
Brise Glace             Page 5
Bombe a...              Page 8
?                              Page 9
Salamande               Page 9
Trans-génic             Page 10
Fume de la dro       Page 11
Menhir                    Page 11
Crack 2                   Page 11
           
V2- (15)
New Mad               Page 4
Dalton                    Page 5
La Dinde                Page 5
Frapabor                Page 5
?                             Page 5   
la Rampe                Page 5
Bad Dream             Page 8
Boris                       Page 9
Monkey lips            Page 9
Bestiolle                 Page 10
Vomie                    Page 11
Ti-toit                     Page 11
Sunshine                 Page 11
R.I.P.                      Page 11
?                             Page 11

V3- (12)
Rechute                  Page 4
Les Ami(es)...        Page 3
Bénédiction            Page 4
?                              Page 5
Voltige                    Page 5
Babore                   Page 5
Hiroshima              Page 8
?                             Page 8
Belle Lèvre            Page 10
?                             Page 11
Coquerelle Déchut  Page 11
Crack                       Page 11

V4- (9)
les AA                     Page 4
Faveurnugen           Page 4
33                            Page 5
Bagdad                    Page 8 
Gaz Moutarde           Page 8
Catacomble               Page 8
Monkey by-pass        Page 9
Petit Bloc                 Page 10
Scary Dyno               Page 11 
   
           
V5- (11)
Toxicomane             Page 4
Silicone                     Page 4
Skull                         Page 4
Jump                        Page 4
Kékéhueco               Page 5
Karmina                   Page 5
l’Épave                     Page 5
KKK                        Page 8 
Sépia                         Page 9
Feu follet                  Page 11
Canibal                     Page 11

V6- (6)
Vision Nouvelle        Page 4
Lipossuction             Page 5
Spade                        Page 5
La Dalle a Luc          Page 5
Anti Coton-Ouaté      Page 8
Diciple du Roi           Page 11

V7- (1) 
Les Ennemi(es)       Page 3

V8- (4)
Créature Affligé         Page 8
Toxic                          Page 8
Tunel                          Page 11
Amoniac                    Page 11

V9- (2)
Cromagnon                Page 11
Slash Face                  Page 11

Projet- (20)
Entré                          Page 3
?                                 Page 4
?                                 Page 4
Rouyn Noranda...      Page 4 
Pl premium                Page 5
Bombé                       Page 5
?                                Page 8 
?                                Page 8
?                                Page 8
?                                Page 8
?                                Page 8
?                                Page 9
Varloppe                    Page 9
Toiture                       Page 10
Camping                    Page 10
Pytagore                    Page 11
Scary Dyno 2             Page 11
?                                 Page 11
Jésus                           Page 11
Face Lift                     Page 11 
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Slash Face
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Menhir

Big
Mama

Grotte 1

Scary
Dyno

Grotte 2

Slash Face

Sunshine

FalaiseKékéko, QC 

Situé en plein cœur de l’Abitibi-Témiscamingue, la falaise des 
Collines Kékeko cache l’un des plus imposant champ de blocs au 
Québec. Vous y trouverez une qualité de roche exceptionnelle 
composée principalement de granite et une variété de problèmes 
pouvant plaire à tous les adeptes de l’escalade. Ce topo présente 
tout près d’une centaine de problèmes dans huit secteurs 
différents. 

Vous trouverez à Rouyn-Noranda différents types d’hébergement 
et une variété de restaurants. Pour connaître les terrains de 
camping à proximité informez vous au bureau d’information 
touristique de Rouyn-Noranda situé au abord du Lac Osisko. Il est aussi possible de camper à 
même le site de bloc, et un gros dépaneur (petro-canada) est situé au début de la route 391 où 
vous pourez vous aprovisionner en liquide et en nourriture. 

Les meilleurs temps pour grimper sont le printemps de la mi-mai à la mi-juin et l’automne de 
la mi-août à la fin octobre. L’été est une belle saison pour pratiquer l’escalade, cependant 
comme partout dans notre belle province armez-vous d’un bon insecticide et vous passerez de 
belles journées ensoleillées. De plus, certains blocs se grimpent en hiver. 

Directions:
De Rouyn-Noranda prendre la route 391 direction Beaudry. Parcourez une dizaine de 
kilomètres et tournez à droite sur le rang Kékéko. Se rendre au bout du rang (plus ou moins 1 
km) et stationner sa voiture en bordure du chemin. Le champ de bloc se situe 
approximativement à 15 minutes de marche et est bien visible du chemin. Puisque le sentier est 
très peu emprunté, il se peut que ce dernier soit parfois difficile à trouver dans les champs au 
pied de la montagne. Il est à noter que la falaise des Kékéko et la majorité des blocs se retrouve 
sur les terres de la couronne. Cependant, l’accès au site se fait par des terres privés, donc soyez 
respectueux dans le sentier. 

Québec

1 2 3

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

sans nom
F R

V3
SDS - grimper le petit surplomb

Slash Face **
F R

V9
SDS - grimper la petite craque en diagonal (FA Francois Roy ,01)

Diciple du Roi
F R

V6
SDS - départ les 2 mains à la sortie du toit et grimper tout droit

Coquerelle Déchut
F R

V3
SDS - départ au font de la grotte et traverser vers la droite pour 
suivre l’arete

Amoniac
F R

V8
SDS - grimper l’arete avec les petit crimps

Jésus **
F R

projet
SDS - départ sur les micro hueco undercling et suivre les slopers 
quasi inexistant.

Sunshine
F R

V2
SDS - grimper la petite face orangée

Fume de la Dro
F R

V1
traversé le bloc de gauche à droite et sortir dans R.I.P.

19.

20.

R.I.P. *
F R

V2
grimper l’arete (moins épeurant l’hiver)

sans nom
F R

V2
grimper l’arete de gauche

21. Menhir
F R

V1
grimper la face du menhir qui est collé sur la falaise (high ball)

Rouyn-Noranda

101

101 117

117
391

vers Val-D’or
et Montreal

vers l’Ontario

vers pas
grand chose

Kekeko
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Secteur de l’Entrée

1

2

3 4
5

Entrée

Début

Secteur Camping
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Falaise

Belle Lèvre

Toiture

Petit Bloc

Camping

1.

2.

3.

4.

5.

Début
F R

V0
SDS - grimper la petite arete face au sentier

Backstage
F R

V0
SDS - départ au fond du trou et tout droit

Les Ami(es) du Kékéko *
F R

V3
grimper l’arete

Les Ennemi(es) du Kékéko
F R

V7
grimper la face au centre

Entrée
F R

projet
grimper l’arete à droite de la face

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

Belle Lèvre
F R

V3
SDS - grimper la lip vers la droite

Toiture
F R

projet
grimper le toit

Camping
F R

projet
grimper le surplomb

Petit Bloc
F R

V4
grimper l’arete

Trans-génic
F R

V1
SDS - grimper la face juste a droite de l’arete

Bestiolle
F R

V2
SDS

Petite Luciolle
F R

V0
SDS - grimper la face a droite completement du bloc

Slash Face

1.

2.

3.

4.

5.

6.Pytagore
F R

projet
départ main droite sur la prise en forme de triangle et main gauche 
sur le crimp, dyno et sortir la dalle super lisse

Scary Dyno 2 *
F R

projet
SDS - départ sur l’arete a gauche de Scary Dyno et dyno sur l’arete 
et sortir tout droit (scary)

Scary Dyno **
F R

V4
départ sur la prise à la hauteur des épaules au centre du mur et 
grimper tout droit 

Cromagnon **
F R

V9
SDS - départ au fond de la grotte 2 mains sur le sloper undercling 
et suivre l’arete jusqu'à la sortie. (FA Steve Côtes ,06)

Tunel
F R

V8
SDS - grimper l’arete et ne pas tomber dans le tunnel

Feu Follet *
F R

V5
SDS - départ sur le jug au font, sortir le toit et ensuite la dalle 
(scary)

7.

8.

9.

10.

Canibal *
F R

V5
SDS - grimper la lip

projet
F R

projet
grimper le surplomb à droite de la lip

Vomie
F R

V2
SDS - grimper la lip de gauche à droite

Ti-toit
F R

V2
 SDS - grimper tout droit en ligne avec le petit toit
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les AA
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Vision
Nouvelle Les AA

Jump

Skull

New Mad

Salamande

1

2

3

4
5

6

7

8

10Salamande

Falaise

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Bénédiction *
F R

V3
SDS - suivre la ligne de prise

sans nom
F R

projet
grimper les petite prise a droite de bénédiction

sans nom
F R

V1

Vision Nouvelle *
F R

V6
SDS - départ a droite du bloc et suivre la lip pour sortir au centre 
du bloc

Rechute
F R

V3
grimper l’arete

Toxicomane *
F R

V5
SDS - meme départ que les AA mais grimpe tout droit sur les 
slopper

les AA **
F R

V4
SDS - pépart sur le side-pull et le crimpe en dessous et suivre 
l’arete

sans nom
F R

projet
SDS - meme départ que les AA mais au lieu de sortir l’arete 
,traverssé le bloc pour sortir completement a gauche de la face

Faveurnugen
F R

V4
départ au centre de la face et sortir un peut a droite

le Dièdre
F R

projet
grimper le dièdre surplombant

Silicone *
F R

V5
SDS - départ 2 mains sur le slopper et grimper l’arete arondit

Rouyn Noranda Hard Core
F R

projet
grimper la face (highball)

New Mad
F R

V2
SDS - grimper le centre du bloc 

Skull
F R

V5
SDS - départ en dessous du bloc et grimper l’arete

Lip
F R

V1
SDS -  suivre la lip de gauche a droite pour sortir au centre

Jump *
F R

V5
départ sur les crimps au centre et dyno 

Tourista
F R

V0
SDS - les bonnes prises a droite de jump

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

9.

10.

Boris
F R

V2

Gourou
F R

V0
SDS - suivre la grosse déformation sur la roche

sans nom
F R

V1
SDS - grimper l’arete et sortir un peu à droite

sans nom
F R

projet
SDS - grimper l’arete et sortir un peu à droite

Varloppe **
F R

projet
SDS - grimper les minis crimps

Monkey by-pass
F R

V4
deux mains sur la prise (au centre) plus bas dyno pour la lip et la 
suivre pour sortir en haut

Monkey Lips **
F R

V2
suivre la lip au complet et sortir en haut

Sépia
F R

V5
SDS - départ sur les crimps et suivre les slopers tout droit.

8. Marie
F R

V0
départ sur le gros jug et sortir tout droit (sds possible V2 ou V3)

Salamande **
F R

V1
SDS - suivre la lip et sortir en haut

9
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Vue d’ensemble
des blocs de Kékéko

Vue d’ensemble
des blocs de Kékéko

Menhir

Big
Mama

Grotte 1Scary
Dyno

Grotte 2

Slash Face

Sunshine

Falaise

Vision
Nouvelle Les AA

Jump

Skull

New Mad

Salamande

Falaise

Entrée

Début

KKKToxic

Grotte 3

Hiroshima

Falaise

Crack

Falaise

Belle Lèvre

Toiture

Petit Bloc

Camping

Lipposuction

Spade

T-Rex Lucky Luc

Blokus
Pl PremiumKarmina

Trou de Cul

L‘Épave

Secteur de l’Entrée (page 3)

Secteur les AA (page 4)

Secteur 33 (page 5)

33

Hiroshima (page 8)

Secteur
Salamande
(page 9)

Secteur Camping
(page 10)

Slash Face
(page 11)

Secteur Crack (page 12)


